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Predstavujeme vam

hlavniho lektora konference...

DR. JOHN COLLICK

Dr. John Collick je mezinarodné uznavany
odbornik na vzdélavaci technologie, dopad ICT
na spolec¢nost i vyuku a na tvorbu inovativnich
vzdeélavacich strategii od urovné skol az po
ministerské vzdeélavaci politiky.

Prednasi o inovativnich strategiich uceni,
kritickém a kreativnim mysleni

a o transhumanismu, zejména v souvislosti
se soucasnou revoluci ve zpUsobu,

jakym lidé interaguiji se stroji

a inteligentnimi

systémy.

..a jeho prednasku

Co je inteligence?
Uméla inteligence a lidstvo -
vzdavame se mysleni?

Po vice nez 200 let lidstvo snilo o vytvoreni
inteligence podobné té lidske — a zaroven se ji
obavalo. Pomohla by nam takova ,nova mysl*
v dalsim vyvoji, zacala by nas ovladat, nebo by
nas zcela znicila? Az donedavna byly takové
debaty doménou science fiction, avSak

v poslednich letech se staly realitou, protoze se
snazime porozumét disledkm nedavnych
inovaci v oblasti umélé inteligence.

Uméla inteligence, zejména velké jazykové
modely jako ChatGPT, je velmi kontroverznim
tématem. Nabizi skute¢né neomezené
moznosti rychlé tvorby napadd, obsahu

a technologii, které mohou pomoci ucitelim
i celé spolecnosti? Co mohou ucitelé, rodice

a vlady udélat pro omezeni narulstu
plagiatorstvi, Sikany, diskriminace

a dezinformaci generovanych pomoci Al? Bude
nakonec ¢lovék nahrazen Al, az ta dosdhne
sebeuvédomeni?

Velka Cast diskuse o Al vychazi z fady
rozSirenych mylnych predstav, z nichz
nejzasadngjsi se tyka samotné podstaty
inteligence. Je Al pouze elektronickou verzi
lidského mozku — jen rychlejsi a efektivnéjsi?
MUGzZe se Al nékdy stat skutec¢né védomou?

V této prezentaci se podivame na povahu lidské
inteligence a védomi na zakladé nejnovéjsich
poznatk(l neurovédy a porovname ji se
zpUsobem, jakym stroje ,mysli*, analyzuji

a tvofi. Zaroven se zaméfime na kulturni historii
Al, abychom pochopili, jak se nas vztah k této
nové technologii vyvijel a jak k ni mdzeme
pfistupovat konstruktivnéji — jak ve tfidé, tak

i mimo ni.



Prijdte objevovat skutecny potencial Zapomente na stereotyp promitaci plochy:
interaktivnich obrazovek! sdilejte a naCerpejte motivaci a inspiraci

z priklad( dobré praxe.
Pripravujeme pro vas bohatou nabidku

workshopU, v nichz uvidite praktické Setkejte se s dalSimi kolegy, ktefi stejné
pfiklady z praxe — od podpory tvorfivosti jako vy zkousSeji moderni formy vyuky,

a spoluprace 7akl pres ziskani zpétné a nacerpejte od nich inspiraci a motivaci
vazby az po ukazky prvkd gamifikace ¢i pro dalsi praci.

relaxaénich aktivit.

Zapiste si do diare:

13. 5. 2026 / KC City Praha

Uéast na konferenci je bezplatna.
Zajistéte si své misto jiz nyni.
Stacdi se registrovat na:

https://www.pasco.cz/konference

woOwsr o

(témata, lektofi a Casy jednotlivych seminard)
budou brzy nasledovat.



