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~Robot Education

Programovdni s programovacim robotem Root’
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Seznameni s robotem

Horni strana

A. Tlacitko Zapnout/ G. Senzory dotyku
Zastavit
H. Senzor proti pddu

B. Nabijeci port
|. Senzor barev

C. Pdsky LED

J. Kole¢ka
D. Guma

K. Drzdk fixy
E. Senzory svétla

F. Senzory ndrazu

Spodni strana

L. Magnety: Silné magnety uvnitr robota
mu pomdhaji Splhat po magnetickém
povrchu. Idedini jsou bilé tabule

s ocelovym podkladem.

M. Plochy s povrchem bilé mazaci tabule:
Bild horni strana robota je pokrytd
povrchem bilé tabule, a proto je robot
kompatibilni s béznymi mazacimi fixy.
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Vyndej kartonovou viozku
z oblasti za ndrazniky robota.
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Stisknutim nosu robota na
3-5 sekund ho vypnes nebo zapnes.

Nabij robota pomoci nabijeciho
kabelu (je v baleni).

iRobot Coding

Stdhni si nativni aplikaci iRobot®
Coding nebo se podivej na strdanku
code.irobot.com.




rRobot

Education

Pripojeni robota
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Klepnutim na symbol plus spust Klepnutim na ¢erveny znak X
novy programovaci projekt. se pripoj k robotovi.

Vytdhni blok kédu a pfipoj ho Klepni na tlacitko Spustit a sledu;j, jak
k bloku Spustit. robot provddi zadany program.



Pfipojit k robotu Root

Vyber robota, kterého chces pfipojit.

P B ¢

Betsy Frank Root3000 Hans

Prejmenuj svého robota

Po pfipojeni klepni na jméno
robota pod jeho ikonou.
Napis$ nové jméno robota.
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Pretahni vétsi pocet bloku

Kdyz stisknes a podrzis blok
kddu, mlzes ho presunout
spolu se vsemi bloky za nim.

Tipy do tridy

Pripojit k robotu Root

Vyber robota, kterého chceg pripojit.
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Root3000 Han:

Oznac sveho robota

Otevri sprdvce zarizeni.
Klepni na horni senzory nebo
ndrazniky robota. Tvij robot
zareaguje na obrazovce.
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Pribliz si nebo oddal kod

Tazenim prstd od sebe
nebo k sobé na obrazovce
programovdni mizes kod
zvetsit nebo zmensit, aby
byl vidét.
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Ocisti svého robota

Vyjmi z robota mazaci dil

a opldchni ho vodou. Otri
kolecka utérkou z mikrovidken
(je soucdsti baleni).

Pouzivani gumy

Guma robota funguje nejlip
na plochém magnetickém
povrchu bilé tabule.
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Uvodni projekty

Dotykovy robot

Naprogramuj robota, aby se
pohyboval a otdcel v riznych
smérech, kdyz klepnes na
néktery z jeho Ctyr hornich
senzord dotyku.

Kresleni tvarti

Naprogramuj robota pomoci bloku Popisovad, aby kreslil rizné tvary.
Zdkladni kod k nakresleni trojuhelniku najdes dole.
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Prekazkova draha

Naprogramuj robota, aby

jel dopredu a vyhybal

se prekdzkdm pomoci
integrovanych senzor( ndrazu.




Stardm se o sledovdni
programovaciho robota Root®.

po spusténi programu
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robot.po spusténi programu {

Programator

Mdm na starost
programovadni kédu, ktery
ovlddd programovaciho
robota Root®.

J| Step1

Step 2
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Vedouci
tymu

Na mné je, aby tym pracoval na svém
ukolu a drzel se pokynd.

Pripravny
technik

Mym ukolem je navrhovat
a vytvdret prostredi, které bude
programovaci robot Root® vyuzivat.




