LABS

Deskové hry

INFORMATIKA, PROJEKTOVANI
A TECHNOLOGIE



Protokol aktivity

VASE JMENA DATUM

Pouzijte tyto stranky k zapisovani vaSich vynalez{
a programovani. Je uzite€né zapsat si véci, které

nefungovaly, stejné jako ty, které fungovaly — to je
zpusob, jak se ucime!

PLANOVANI

@ Jak muizete vylepsit hru pomoci modernich technologii?



@ Muzete s vyuzitim technologie vytvorit zcela novou moderni
deskovou hru?

@ Které SAM bloky by mohly byt dualezité ve vasem navrhu
deskové hry?

~




@ Jak byste je pouzili?

- VSTUPY . SPOJENI - VYSTUPY

@ VylepSily by prozitek ze hry nebo diilezity rys hry?



@ Jak by byly SAM bloky propojeny se hrou?

-

@ Byly by zapusténé do desky, nebo samostatné?

-




Jaka by byla role blokt v kontextu hry?

~

NAVRH A ROZVOJ NAPADU

@ Jak byste mohli resSit omezeni Bluetooth?

~




Mohli byste SAM bloky fyzicky vestavét do desky?

~

TVORBA HRY

@ Méli byste své napady otestovat s ostatnimi lidmi ve tridé?

~




VylepsSila se hra pomoci SAM blokd, které jste se rozhodli
pouzit?

~

@ Délaji hru zabavnéjsi nebo vylepsuji pravidla hry?

~




ZiSKAVANI ZPETNE VAZBY A ZLEPSOVANi PROTOTYPU

Jak technologie zlepsila vas zazitek ze hry?

~

@ Daly by se dané technologie Iépe zapracovat do designu
a pravidel hry?

~




HODNOCENI

Mlzete popsat proces, kterym jste prosli?

~

@ Mlzete se zamyslet nad vyznamem ruznych fazi navrhu,
véetné tvorby prototypu a testovani?

~




@ Jak uspésna je kone¢na hra?

Je néco, co byste zménil/a?

~




Mohli byste zlepsit design hry?

~
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Cas na reflexi

Bavily vas aktivity? Bylo pro vas néco pfilis
obtizné? Zakrouzkujte emotikon vedle nize
uvedenych tvrzeni, ktery nejlépe vystihuje
va$e pocity.

PROJEKT NAS BAVIL

ROZUMELI JSME ZADANYM
UKoLUM

PRISLI JSME S VLASTNIM RESENIM
ZADANYCH UKOLU

NASE VYSLEDKY JSME SDILELI
S TRiDOU

(.



