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Protokol aktivity

VASE JMENA DATUM
Pouzijte tyto stranky k zapisovani vaSich vynalez{
a programovani. Je uzite€né zapsat si véci, které

nefungovaly, stejné jako ty, které fungovaly — to je
zpusob, jak se ucime!

@ Jaké znate priklady kviza?



Vidéli jste néjaké kvizové show v televizi? Jak hraéi hlasili,
ze chtéji odpovédét na otazku? Jak pocitaji skére? Jak jste
poznali, kdo je vitéz?
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@ Jaké funkce by mohl mit vas systém?
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@ Jak byste mohli zaznamenavat pocet spravnych odpovédi?

@ Y

@ Jak by vas systém mohl ohlasit ,vitéze“?

@ Y
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@ Jak muze moderator poznat, ktery soutézici chce
odpoveédét?
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Jsou zde jesté jiné zplisoby, jak vytvorit podobny systém
s pouzitim riznych SAM bloka?
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Co byste mohli pouzit, abyste si udrzeli prehled o skoére?

~

Budou za zaznamenavani spravnych odpovédi odpovédni
soutézici, nebo nékdo jiny?




Urcite maximalni pocet spravnych odpovédi, takze mizete
vyhlasit ,,vitéze“?

@ Jak se to mlze ukazat ve vaSem programu?
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Cas na reflexi

Bavily vas aktivity? Bylo pro vas néco pfilis
obtizné? Zakrouzkujte emotikon vedle nize
uvedenych tvrzeni, ktery nejlépe vystihuje
va$e pocity.

PROJEKT NAS BAVIL

ROZUMELI JSME ZADANYM
UKoLUM

PRISLI JSME S VLASTNIM RESENIM
ZADANYCH UKOLU

NASE VYSLEDKY JSME SDILELI
S TRiDOU
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