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Téma: Pfedméty STEAM Uronei: MS — 1. tfida ZS Velikost skupiny: 6-10

Uvodni projekty Robo Wunderkind jsou vytvofeny tak, aby se staly prvnim krokem vasich studentd do svéta robotiky. Deset projektd zaloZzenych na
pfibéhu seznami mladé studenty s moduly Robo Wunderkind prostfednictvim osobnich zkusenosti se stavbou a ovladanim robota v aplikaci Robo Live.

Obtiznost:

Kazda lekce obsahuje zakladni Uroven i moznou modifikaci — doplnkovou aktivitu. To umoZznuje prizplsobit komplexnost lekci osobnim potfebam vasich zaku.

Doporuéené predchozi znalosti:

Studenti nepotrebuji zadné predchozi znalosti, protoze se seznami se zakladni terminologii a principy robotiky a ovladani robotl pomoci Robotické stavebnice
Robo Wunderkind a aplikace Robo Live.

Potfebné materialy:

+ Stavebnice Robo Wunderkind;

« Tablet(y);

» Ne&které materialy k Upravé robotl a vytvoreni prostfedi: Lego™, barevny papir, karton atd;

» Podpulrné materialy: Tisknutelné obrazky moduld a “Robo denik” - pracovni listy pro studenty.
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Koncepty zahrnuté v tuvodnich projektech Do b erkind

Koncepty Projekt1 Projekt2 Projekt3 Projekt4 Projekt5 Projekté Projekt7 Projekt8 Projekt9 Projekt10
1. Robotika, strojirenstvi 4 + + + + + + + + +
2. Elektrina: Elektricka energie + + + + + + + + +
3. Bezdratova komunikace + 4+ + + + + + + +
4. Dalkové ovladani + o+ 4+ + + + + + +

5. Proces designového mysleni:

* (Mechanicky) design + + + + + + + + 4
» Design ovladacich prvkd + + + + + + + + +
6. UzZivatelsky vstup: Pouzivani ovladacich prvki
+ Uzivatelsky vstup: Zvukové ovladaci prvky + + + + + +
+ Uzivatelsky vstup: Ovladani svétla + + + + + +
« UZivatelsky vstup: Ovladani motor( + + + + + +
« UZivatelsky vstup: Rizeni servopohon(i + + + +
7. Vystupy: Funkce modult
* Vystupy: Zvuky + + + + + +
* Vystupy: (RGB) Svétlo + + + + + +
* Vystupy: motory * + + + + + +
* Vlystupy: Servomotor * + + + +

* Modul Smart motor obsaZeny v sadé v sobé integruje funkce motoru (linedrniho) i servomotoru 4



Robotika:

« Pochopi, co jsou to roboti a jaké jsou jejich funkce v kazdodennim zivote;
* Pochopi, co je to elektricka energie a proc ji roboti potrebuiji;

* Pochopi, jak lidé ovladaji roboty na dalku;

* Pochopi a dodrzuji pravidla pouzivani technologii ve tridée.

Roboticka stavebnice Robo Wunderkind:

* Znaji nekteré Robo moduly a konektory a rozumi jejich funkcim (vystuptm);

« Védi, co je to hlavni blok, rozumi jeho funkcim; umi vysvétlit, proc je v kazdém projektu nezbytny;

« Rozumi a berou v Uvahu obecnou logiku stavby roboti pomoci robotické stavebnice Robo Wunderkind;

« Umi kombinovat moduly a zohlednit funkce potfebné k sestaveni robota pro konkrétni tcely (Mechanicky navrh).

Aplikace Robo Live:

« Umi zapnout a pripojit hlavni blok k aplikaci Robo Live;;
« Umi pridat, odstranit a fidit vhodné ovladani (UZivatelsky vstup a Design ovladani);
« Zvlada ovladat konkrétni roboty za Ucelem feseni zadanych ukolU.



Osobnostni rist:

« DokaZe vénovat pozornost informacim potfebnym k dokonceni ur¢itych ukold (trvald, selektivni, stfidava a rozdélena pozornost);

« Dokaze se soustredit po celou dobu uréenou k dokonéeni ukold/projektd;

+ Dokaze si zapamatovat informace pro kratkodobé i dlouhodobé ukoly;

+ Rozviji prostorové mysleni za UCelem sestaveni robotd, ktefi funguji ur€itym zpdsobem;

« Rozvijet logické a algoritmické mysleni potfebné k ovladani robota urcitym zpdsobem;

* Rozvijet dovednosti kritického mysleni tim, Ze Fesi problém spolecné s ucitelem: stanovit cil, planovat, jednat, uvazovat, hodnotit, prijmout kritiku;
« Dokaze vyuzivat predstavivost a kreativitu pri vymysleni vlastniho projekty;

« Umi klast a odpovidat na otazky “pro¢”: vyvozovat logické souvislosti;
* Rozvijet nadSeni, zvédavost a zajem o uceni.

Matematika:

« Umi najit spolecné znaky a rozpoznat rozdily, porovnavat a tridit predmeéty podle jejich viastnosti: barva, velikost, tvar a struktura;
« Znd a umi rozpoznat dvourozmérné a trojrozmérné tvary, umi porovnavat a tfidit pfedméty podle tvar(;

« Znd a umi pouzivat €isla k pocitani (dopredu/dozadu), umi porovnavat a fadit pfedméty pomoci ¢isel,

* /na smeéry: dopredu, dozadu, doleva, doprava;

« Umi pouzivat fyzikalni materidly k reSeni jednoduchych tloh na s¢itani a od¢itani.

Socialni dovednosti:

* Umli pracovat ve dvojicich / malych skupinach a vyuzivat socialni dovednosti k vytvoreni spolecného projektuy;
« /na a dodrzuje socialni pravidla, pravidla chovani pri praci ve dvojici nebo malé skupiné s ostatnimi zaky;

« Umi formulovat a sdilet své nazory, naslouchat jinym ndzordm a pfijimat je;

+ Umi na konci hodiny uklidit pracovni misto;

« Umi vytvorit malou prezentaci, vypravét pribéh pro ostatni zaky.

Prirodni védy

« Umi prijit s napadem a provést jednoduchy pokus;

* Umi pozorovat a popisovat;

« Umi vytvorit logické souvislosti mezi myslenkami a fakty, mezi nau¢enou skute¢nosti a redlnym svetem.



Navrhovana struktura projektu s robotickou sadou Robo Wunderkind oo robo,  kind

Naplanovat: + Cile a vystupy uceni;
« Zameéreni na jednotlivé moduly a ovladaci prvky aplikace Robo Live;
+ Klicovou slovni zasobu.

Faze aktivit:

Uvod 5-7min + Aktivizujte studenty: vyuzijte pfedchozi znalosti a osobni zkuSenosti;
+ Analyzujte: vypravéjte RobUv pribéh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické feseni.

Vedena aktivita 70- 715min + PFipomeiite si nékteré predchozi znalosti o robotické stavebnici RW a aplikacich;
« U¢te se praxi: nechte Zaky fesit rdzné ukoly a sbirat znalosti prostfednictvim kooperativni hry a diskusi;
« Shrite nové informace prfed samostatnou ¢innosti.

Samostatna 7 =10 min + Nastavte konkrétni ukol pro vlastni projekt;
aktivita « Samostatna prace: zaci pracuji samostatné / ve dvojicich / v malych skupinach;
Ugcitel poskytuje zakdim individualni pomoc;
* Prezentace vSech projektt pro tfidu.

*  Doplnkova aktivita: nékolik dalsich projektd, na kterych mohou pracovat studenti, ktefi zviadnou zadani drive.

Zavérecna reflexe 5 - 7 min *  Ptejte se 74k na Ukoly, které fesili, na projekty, které vytvorili a na postoje a emoce, které béhem hodiny zazili;
a zpétna vazba + Pouzivejte pracovni listy ke kontrole pokroku z&ku.
Uklid 3-5min « NaucCte zaky pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: vypnéte napajeni oranzového hlavniho bloku, rozeberte jej a ulozte

vSechny moduly Robo zpét do krabic; posbirejte vSechny tablety a uschovejte je.

Predpokladané trvani kazdé lekce: 35 — 60 minut



Projekt 1: Seznamte se s Robo!

o -
me (A%Dn%erkind

Koncepty: robotika, strojirenstvi, (mechanicky) design

Obtiznost: W T 3Y

Robo pfibéh:

Roboti jsou vytvareni lidmi, aby pomahali s mnoha rlznymi ukoly,
které mohou byt nékdy prilis slozité, pfilis nebezpecné nebo prosté
jen pfilis nudné na to, abychom je délali sami. Dnes mame v nasi
tridé specialniho hostal Je to Robo, chytry robot, ktery pfisel do
nasi skoly, aby byl nasim kamaradem a pomahal ndm s rlznymi
ukoly.

Cil lekce:

Abychom se s Robo seznamili, staneme se inzenyry a budeme
sestavovat naseho prvniho robotal



Moduly:

x3
Hlavni blok Motory Sensor
vzdalenosti
x2
RGB svétlo Tlacitko Konektory
x2
Kola Malé kolo  Pripojovaci blok

Lego adaptér Dratovy
konektor

Zaméfeni:

+ Robotika: roboti a jejich funkce v kazdodennim zivote;
* RW roboticka stavebnice: moduly a jejich vzhled; konektory, odpojovaci nastroj.

Cile:

+ Sestavit robota pomoci riznych moduld, konektor’ a odpojovaciho nastroje.

Vystupy z uéeni:
« Umi vysvétlit, co je to robot;
+ Zna néekteré moduly robota: umi je rozliSit a sefadit podle barvy, tvaru a velikosti;

* Umi pfipojit moduly k hlavnimu bloku pomoci konektord a odpajit je pomoci odpojovaciho nastroje.

Kli¢ova slovni zasoba:

* Robot, moduly, konektory, odpojovaci nastro;.

Doplikové materialy:

« Karty s moduly RW;
* Pracovnilist ¢. 1;
» \olitelné: Lego™, barevny papir a/nebo dalsi materialy.



Zeptejte se: Vite, co je to robot? Proc lidé vytvareji roboty? Vidéli jste nékdy robota? Kdo ma zkusenosti s pouzivanim robotd?
Kdo studuje roboty?

Analyzujte: Vypraveéjte pribeh Robo, uréete problémovou situaci a navrhnéte teoreticke reseni.

Prozkoumejte krabice s Robem: Najdéte a roztfidte Robo moduly podle barvy, velikosti, tvaru a spole¢nych znaku.

Hlavni blok: Najdéte nejvétsi modul a popiste ho: tvar, barva atd. Dokazete odhadnout, proc je to nejvétsi modul? Porovnejte ho

s ostatnimi moduly podle velikosti, barvy a tvaru.

Krychle: Najdéte vSechny moduly, které vypadaji jako krychle. Kolik je modulll pfipominajicich krychle? Jakou maji barvu? Jak jsou si

podobné / rozdilné? Roztfidte je do 2 skupin: Proc jste je sefadili prave takto?

Zelené ¢asti: Ukazte a popiSte vSechny zelené ¢asti Robo. V ¢em jsou si podobné/odlisné? Roztridte je do 3 skupin: Proc jste je takto roztridili?

Sestavte prvniho Robo: Pfipojte riizné moduly k hlavnimu bloku pomoci konektor(; odpojte je pomoci odpojovaciho nastroje.
Ploché moduly: Zkuste k hlavnimu bloku pfipojit rizné moduly: ktery z modull Ize pfipojit a pro¢?

Moduly ve tvaru kostky a konektory: Zkuste k hlavnimu bloku pfipojit moduly podobné kostce, diskutujte o tom, ze k tomu néco chybi.
Najdéte v krabici konektory a pouzijte je k pfipojeni riznych modult podobnych kostce k hlavnimu bloku.

Odpojovaci nastroj: Odpojte moduly a konektory.

Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastniho robota pomoci vSech moduld a konektord, které jsme probrali. Prizplsobte si Robo
pomoci LEGO™, barevnych papird a dalSich materiald.

Doplnkova aktivita: Dejte svému Robovi jméno a vymyslete o ném pribéh.

Shrnuti: pocet moduld, jejich barva, tvar, spoleéné rysy a rozdily. Pouzijte pracovnilist €. 1 a pozadejte studenty, aby spoditali
a vybarvili Moduly.

Udélejte si poradek: Naucte studenty peCovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW Moduly a tablety.



L] [ V4 b ™
Projekt 2: Robo jako syntezator 56 Wunderkind
Koncepty: elektfina, dalkové ovladani, vzhled ovlddacich prvkd: Ovladani zvuku Obtiznost: W YWY

l:él: Robo pfibéh:

Robo miluje hudbu; Robo by si s vami rad zahral! Jak vite, Robo
se umi proménit v rlizné roboty, takze pojdme postavit Robo-Syn-
tetizér a budeme z ného vyluzovat zvuky!

Q Cil lekce:

" Sestavte Robosyntezator a prehravejte na ném hudbu.

1



Projekt 2: Robo jako syntezator B foderkind

Moduly: Zaméreni:
+ Tablet: jeho funkce; pravidla pro pouzivani tablet(;
* roboticka stavebnice RW hlavni blok;

« aplikace Robo Live: ovladani zvukd.

Hlavni blok

Cile:

Robo Live: « Ovladani hlavniho bloku a vydavani zvuk( pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

* Vi, co je to zafizeni a syntezator;

« Umi vysvétlit, pro¢ kazdy robot potfebuje hlavni blok;

« Umi zapnout hlavni blok a pfipojit jej k aplikaci Robo Live;

* Umi ovladat hlavni blok a vytvaret zvuky pomoci aplikace Robo Live.

Kliéova slovni zasoba:

+ Tablet, hudebni nastroj, syntezator, hlavni blok, ovladani zvuku.

Doplikové materialy:
* Hudba nebo hudebni nastroje;

- Karty s moduly RW;
+ Pracovnilist ¢. 2;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.

12



Zahrajte si néjakou hudebni skladbu nebo nastroj. Zeptejte se: Mate radi hudbu? Umite hrat hudbu? Co potrebujeme k tomu, abychom mohli
hrat hudbu? Co je to hudebni nastroj? Mdzeme naseho robota pfeménit na hudebni nastroj?

Analyzujte: Vypraveéjte Robo pribéh, urCete problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

Pripomeiite si, Zze hlavni blok je mozek robota a musi byt pritomen v kazdém projektu.

Prozkoumejte aplikaci Robo Live:
Diskutujte o potfebé tabletu k ovladani Robo;
Rozdejte tablety a prodiskutujte pravidla jejich pouzivani;
Zapnéte hlavni blok, pripojte jej k aplikaci Robo Live a diskutujte o tom, co se objevi na obrazovce!

Seznamte se s ovladacimi prvky zvuku: pridejte je na obrazovku a zkuste vytvorit melodii!

Pridavejte a prehravejte konkrétni zvuky dohromady, v harmonii;
Pridavejte a prehravejte urcité zvuky jeden po druhém — jako retézec;
Vytvorte melodii: pfehrévejte zvuky v uréitém poradi (pouzijte vytisténé ikony z podplrnych materidl(, abyste studentiim ukazali poradi).

Vytvorte vlastni projekt: Sestavte si vlastni Robo-Syntezator pomoci hlavniho bloku, dalsich modult nebo konektor(; ozdobte svého Robo
pomoci LEGO™, barevnych papird nebo jinych materialt.

Doplnikova aktivita: Hrajte spolecné jako orchestr! PouZijte rizné hudebni nastroje nebo prehravejte hudbu z pocitace, poZadejte studenty,
aby spolecné s vami hrali hudbu na Robo-Syntetizéru.

Shrnuti: informace o hlavnim bloku, pravidla pouzivani tabletu, prostfedi aplikace Robo Live, rizné ovladaci prvky zvuk(. PouZijte
pracovni list €. 2 a vyzvéte studenty, aby vybarvili ‘mozek” Robo — hlavni blok a 3 oblibené zvuky, které vytvorili.

Udélejte si poradek: Naucte studenty peCovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.



Projekt 3: Robo jako barevné noéni svétlo 56 Wunderkind
Koncepty: elektfina, dalkové ovladani, (RGB) svétlo, ovladani svétla Obtiznost: W YWY

- l:él: Robo pf¥ibéh:
Neékteri roboti v noci spi, takze se pred tim pripravuji na noc —
stejné jako vy! MUZeme si proto diky Robo sestrojit barevné nocéni
svétlo a mit tak hezké a barevné sny.

Cil lekce:

@ Sestavte si robotické barevné nocni svetlo a vytvorte si pred
spanim prijemné prostredi.

14



Projekt 3: Robo jako barevné noéni svétlo

Moduly:

Hlavni blok RGB svétlo

Robo Live App:

Zaméfeni:

Roboticka stavebnice RW: RGB svétlo;

+ Aplikace Robo Live: ovladani svétla.

=D bo™
(T ) {A?unoderkind

Cile:

+ Sestaveni Robo svitilny a ovladani svétla RGB pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

Vi, co je to nocni sveétlo;

Umi zapnout hlavni blok a pfipojit jej k aplikaci Robo Live;
Umi najit a pfipojit svétlo RGB k hlavnimu bloku;

Umi ovladat svétlo RGB pomoci aplikace Robo Live;

Zna barvy a umi nastavit urcitou barvu pro svétlo RGB.

Kliéova slovni zasoba:

Svétlo (modul), ovladani svétla.

Dopliikové materialy:

Karty s moduly RW;
Pracovni list &. 3;
Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.

15



Projekt 3: Robo jako barevné noéni svétlo Bo ronerkind

Faze aktivit:

Y E o Zeptejte se: Jaky je vas rezim pred spanim? Jak si mizeme v loznici vytvofit Utulné prostredi?
= 9 Analyzujte: VVypraveéjte Robuyv pribéh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické resent.
e Pripomeiite: funkce hlavniho bloku, pravidla pouzivani tabletd; pFipojte hlavni blok k tabletu a pfipomente prostfedi aplikace Robo Live.

(] X ie

:~E— - o Ucte se praxi:

X S + Najdéte svétlo a pripojte ho k hlavnimu bloku;

m — Ve s s ’ v v . . o e

‘@ * Pourzijte ovladani svétla a vyzkousSejte nastavit rizné barvy.

_g = * Vytvorte svétlo urcité barvy nebo nékolik svétel v urcitém poradi: Cervena - modra- zelena atd;
o

+ Ukazte svou naladu pomoci barvy svétla;
* Hra: zopakujte barvu, kterd byla ukdzana (ucitelem / pfedchozim zakem).

::_-E: £ % 9 Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastni no¢ni barevné svétlo Robo pomoci vsech modull a konektord, které jsme probrali.

§ E © Volitelna aktivita: ozdobte svétlo pomoci LEGO™, barevného papiru a dalsich material(.

§ LN @ Doplnkova aktivita: Pridejte ke svému noc¢nimu sveétlu zvuky, zhasnéte svétla ve tridé a udélejte si malou a dtulnou party s Robo!

0 é 0 Shriite: funkce svétla (modul), barvy, které jste zvolili; zeptejte se, jaka zafizeni Ize ddle pomoci svétla také sestrojit. Pouzijte

LN pracovni list €. 3 - pozadejte studenty, aby vybarvili moduly, které pouzili ke stavbé nocniho svétla, a tfi oblibené barvy, které vyrobili.
= o 0 Udélejte si poradek: zopakujte studentdm proc¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.

16



D robo™

PrOjek'l' 4: Robo jako vetrak =@ wunderkind
Koncepty: dalkové ovladani, motor, jeho fizeni, (mechanicka) slozitost konstrukce Obtiznost: W YWY

l:él: Robo pfibéh:

V nasi tride je takové horko. Jak mizeme trochu ochladit vzduch?
Jak vite, nas kamarad Robo se umi proménit v rdzné roboty, jak
nam mudze pomoci?

@ Cil lekce:

Sestavte roboticky vétrak, ktery ochlazuje vzduch.

17



Projekt 4: Robo jako vétrak Bo ronerkind

Moduly: Zaméreni:

+ Roboticka stavebnice RW: motor;
+ Robo Live App: ovladani motoru 1.

x2
Hlavni blok motory Konektory Cile:
+ Sestavte roboticky vétrak, ktery ochlazuje vzduch.
Kola Pfipojovaci Vystupy z uéeni:

blok
Vi, co je vétrak (ventilator) a motor;

« Umi zapnout hlavni blok a pripojit jej k tabletuy;
Robo Live: « Umi najit a pfipojit motor k hlavnimu bloku;
» Umi ovladat motor pomoci aplikace Robo Live

Kliéova slovni zasoba:

« Vé&trak (ventilator), motor (obecné), motor (modul), ovladani motoru.

Doplikové materialy:

+ Karty s moduly RW;

* Pracovnilist €. 4;

* Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.
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Projekt 4: Robo jako vétrak

D robo™

Faze aktivit:

m@® wunderkind

<

g = @D zeptejte se: Jak silidé zprijemiuji kazdodenni Zivot? Jaka zafizeni méte doma vy?

S N
=0 9 Analyzujte: Vypravéjte RobUv pribéh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

e Pripomeiite: funkce hlavniho bloku, pravidla pouzivani tabletd; pripojte hlavni blok k tabletu a pfipomente prostredi aplikace Robo Live.

pud o Ucte se praxi:

S <

x E + Najdéte motor, popiste ho a diskutujte o jeho rotujici ¢asti; spolecné se studenty sestavte ,Robovétrak”,

@

@ o * Pouzijte ovladani motoru k fizeni ,Robovétraku” a diskutujte o ném.

_g = * Nastavte ventilator, aby se otacel vpravo/vlevo, ve sméru hodinovych rucicek/protismérneg;
o + Pouzijte tlacitko zpétného chodu a diskutujte o tom, jak ovliviiuje pohyb motory;

» Odpojte motor a zkuste pfipojit jeho rotujici ¢ast k hlavnimu bloku, diskutujte o tom, pro¢ motor takto nefunguije.

‘@ - e Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastni roboticky ventilator s pouzitim vSsech modull a konektord, které jsme probrali.

© -‘;9 g Volitelné: Vyzdobte svUj vétrak pomoci LEGO™, barevného papiru a dalsich material(.

0n .z O

g 3:; | @ Doplnkova aktivita: Doplrite sestavu o svétlo, pridejte na obrazovku ovladaci prvky svétla a zvuku a ovladejte je vSechny dohromady,
2 abyste vytvorili zabavny ,Robovétrak”

o é 0 Shrite: Funkce motoru, jeho rotujici ¢ast a zpUsob, jakym musi byt pfipojen k hlavnimu bloku; sméry otaceni. Pouzijte pracovni list ¢. 4
LN a pozadejte studenty, aby vybarvili moduly, které pouzili ke stavbé ,Robovétraku”.

Q |

X o a Udélejte si poradek: zopakujte studentlim proc¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.
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= . - bo™ .
Projekt 5: Robo jako auto 86 \underkind
Koncepty: motor, joystick, ovladani naklonem, (mechanicka) konstrukce, design Obtiznost: W WY
ovladani

l:él: Robo pfibéh:

Robo je velmi zvédavy tvor, ktery rad objevuje svét kolem sebel!
Robo chce cestovat, ale nejdfiv musi umét ridit! Dokazeme
postavit Robo-auto?

@ Cil lekce:

Postavit Robo-auto, které bude jezdit po okoli.
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Moduly:

x2
Hlavni blok Motory
x2 x2
Kola Konektory

Robo Live:

Zaméfeni:

+ Roboticka stavebnice RW: 2 motory;
+ Aplikace Robo Live: ovladani motoru 1 a motoru 2; joystick, ovladani naklonem.

Cile:

 Sestaveni robotického auta, které mize Fidit a ovladat oba motory pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

*+ Vi, 0jaké vozidlo / automobil se jedna;

+ Zapnou hlavni blok a pfipoji jej k aplikaci Robo Live;

« Umi najit a pripojit dva motory k hlavnimu bloku a sestavit robota, ktery umi jezdit;
* Umi ovladat oba motory a ridit robotické auto pomoci aplikace Robo Live.

Kli¢ova slovni zasoba:

+ Vozidla, automobily, motory (moduly)

Doplikové materialy:

+ Karty s moduly RW; ovladani motoru 1 a motoru 2; joystick;
* Pracovnilist &. 5;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.



Zeptejte se: Které roboty jsme jiz postavili? Které moduly Robo jsme jiz pouzili minule?

Analyzujte: Vypravéjte RobUyv pribéeh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

Pripomeiite: funkce hlavniho bloku, pravidla pouzivani tabletd; pfipojte hlavni blok k tabletu a pfipomente prostredi aplikace Robo Live.

Ucte se praxi:
Najdéte motory, popiste je a diskutujte o rotujicich éastech; najdéte velka kola a diskutujte o tom, jak je pfipojit k motoréim;
Sestavte spolecné se studenty Robo-auto;
Pouzijte pouze ovladani motoru 1 a diskutujte o tom, ze se pohybuje pouze motor 1 a jak ovliviiuje pohyb Robo-auta; totéz provedte s motorem 2;
Jezdéte pouze pomoci ovladani motoru 1 a motoru 2, pouzijte tlacitko zpétného chodu a diskutujte o tom, jak ovliviiuje pohyb Robo-auta;
ZatoCte vlevo/vpravo pouze pomoci ovladacich prvkd motoru 1 a motoru 2 a diskutujte o tom, co k tomu potfebujete;
Jezdéte dopredu a dozadu, zatacejte vlevo nebo vpravo pouze pomoci joysticku / pomoci ovladani naklonu a diskutujte o tom, jak se to lisi od
pouziti ovladage jednotlivych motord;
Projizdéjte s robotickym autem mezi prekazkami.

Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastni robotické vozidlo, které mize jezdit pomoci vSech modulll a konektor(, které jsme probrali.
Volitelné: Upravte si své Robo-auto pomoci LEGO™, barevného papiru a dalsich materiald.

Dopliikova aktivita: \Vytvorte prostredi, ve kterém bude Robo jezdit (napfiklad: les se skalou a stromy); vymyslete pfibéh a vyrazte
s Robo na prvni cestul!

Shrite: Rotacni ¢asti motory, zpUsob jejich pfipojeni k hlavnimu bloku / velkym koldm; ovladaci prvky motoru 1 a motoru 2, joystick a ovladani
naklonem. Pouzijte pracovni list €. 5 a pozadejte studenty, aby vybarvili moduly, které pouzili ke stavbé robotického auta a jejich oblibeny ovladac.

Udélejte si poradek: zopakujte studentdm proc¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.



D robo™

Projekt 6: Robo cestuje do mésta hra€ek Be wunderkind

Koncepty: Zvuky, svétlo a ovladani motord, (mechanicky) design, vzhled ovladani Obtiznost: WX X

= :‘é':
oaEss—— Robo pfibéh:
Dnes rano dostal Robo dopis od ostatnich hracek, ktere Zziji ve
meéste hracek. Pozvaly ho, aby navstivil mésto a seznamil se s
novymi kamarady. Robo se na svou prvni cestu do mésta hracek
velmi tési, ale je trochu nervézni... Mdzeme Robo pomoci, aby
mohl cestovat do mésta hracek?

Q Cil lekce:

- Sestavte robotické vozidlo, které dokaze navstivit mésto hracek a
najit si pratele!

23



Projekt 6: Robo cestuje do mésta hraéek e IO erkind

Moduly: Zaméreni:

* Roboticka stavebnice RW: hlavni blok, RGB svétlo, 2 motory;
+ Aplikace Robo Live: ovladani zvuku, svétla, motoru 1 a motoru 2, joystick, ovladani naklonem.

x2
Hlavni blok motory RGB svétlo Cile:
+ Sestavit robotické vozidlo, které umi fidit; ovladat hlavni blok, svétlo RGB a oba motory pomoci aplikace Robo Live.
x2 x2
Kola Konektory vafupy z uceni:

» Zapnout hlavni blok a pfipojit jej k aplikaci Robo Live;
+ Sestavit Robo-auto, které umi jezdit;

Robo Live App: « Ovladat hlavni blok, svétlo RGB a oba motory pomoci aplikace Robo Live;
« Ridit Robo-auto a vyhybat se piekdzkam pomoci aplikace Robo Live.

Kliéova slovni zasoba:

+ Zopakujte si vSechny pojmy, které jste se naucili.

Doplikové materialy:

* Karty s moduly RW;

* Pracovnilist €. 6;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.
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D robo™

Projekt 6: Robo cestuje do mésta hraéek me® wunderkind

Faze aktivit:

3 S o Zeptejte se: Rad cestujes? Jaky typ cestovani mas nejradéji? Jak obvykle cestujes? Autem? Letadlem? Autobusem? Vlakem?

> ™ - R . L .
DL 9 Analyzujte: Vypravéjte RobUyv pribéeh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

e Pripomeiite: hlavni blok, svétlo RGB, motory a jejich funkce. Pripojte hlavni blok k tabletu a otevrete aplikaci Robo Live.
o Ucte se praxi:

@ + Vytvorte spole¢né s zaky prostfedi: pouzijte rizné materidly a hracky ke stavbé mésta hracek;

E = « Zeptejte se, které moduly mize Robo potfebovat k cestovani v hracim méstecku a pro¢; spoleéné se studenty postavte Robo-cestovatele;
- 5 « Pripomente si: jezdit dopredu a dozadu, zatacet vlevo nebo vpravo pouze pomoci ovladacich prvkd motor 1 a motor 2 / pouze joystickem /
"g . ovladani naklonu, aby Robo mohl byt vice sebejisty v fizeni pfed cestou do mésta hracek;
,&i o + Ridte Robo mezi domy, aby navstivil prvni hracku: pouzijte ovladani motor 1 a motor 2, joystick a ovladani naklonem;

« Seznamte se s novym kamaradem: ke komunikaci s hrackami pouzijte ovladac svétla a rlizné ovladaci prvky zvuk( v uréitém poradi;
+ Ridte a davejte signaly v pfesném porfadi. Napfiklad: Vydejte zvuk pokazdé, kdyz zatodite; svitte Cervené, kdyz jedete dopfedu a zeleng,
kdyz odbocujete.

- - e Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastniho Robo-cestovatele, ktery mize fidit pomoci vSech modull a konektord, které jsme probrali.
E -‘;E g Volitelné: Pomoci kostek Lego™, barevného papiru a dalSich materiall si upravte své Robo-auto.

0w .2Z2 O

TR

o O @ Doplnkova aktivita: 'ymyslete pribéh svého Robo a vytvorte o ném Kkratkou prezentaci pro tridu.

) g 0 Shrite: Hlavni blok, RGB svétlo, motory a jejich funkce; zvuky, svétlo, ovladani motor(, joystick a ovladani naklonem. Pouzijte

% ~ pracovni list €. 6 a pozadejte Zaky, aby vybarvili moduly a pfifadili je ke spravnym ovladacim prvkim.

“° @

Udélejte si poradek: zopakujte studentdm pro¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.
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D robo™

Projekt 7: Robo se rozhlizi B Winderkind
Koncepty: motor, ovlada¢ motoru, (mechanicky) design, design ovladani Obtiznost: W X ¥
- ~
- - "é" Robo piibéh:

Nyni ma nas Robo ve mésté hracek pratele a rad by s nimi vice
komunikoval. Jak my jako lidé komunikujeme? Mizeme postavit
robota, ktery dokaze otacet hlavou?

@ Cil lekce:
Sestavte robota s hlavou a naucte ho, jak se rozhlizet a komuniko-
vat s ostatnimi hrackami!
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Projekt 7: Robo se rozhlizi B foderkind

Moduly: Zaméreni:

« Roboticka stavebnice RW: motor;
+ Aplikace Robo Live: ovladani motoru ve funkci servomotoru.

Hlavni blok RGB svétlo Cile:

» Sestaveni robota, ovladani servomotoru pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

Sensor Motor
vzdalenosti * Vi, kde je prava a leva strana;
+ Zapnou hlavni blok a pfipoji jej k aplikaci Robo Live;
+ Umi najit a pfipoji servomotor k hlavnimu bloku;
x2 + Umi ovladat hlavni blok, svétlo RGB a servomotor.
Kola Konektory
Robo Live: Klicova slovni zasoba:

 Leva/ prava strana, servomotor (modul).

Doplikové materialy:

+ Karty s moduly RW, motor;

* Pracovnilist &. 7;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.
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Zeptejte se: Kam nas Robo odcestoval? Koho potkal?

Analyzujte: Vypravéjte RobUyv pribéeh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

Pripomeiite: funkce hlavniho bloku a pravidla pouzivani tabletd. Pripojte hlavni blok k tabletu a otevrete aplikaci Robo Live.
Ucte se praxi:

Najdéte servomotor, popiste ho a jeho otaceci ¢ast; spolecné se studenty postavte robota;

Postavte spolecné se studenty Robota, ktery ma hlavy;

Pouzijte ovladac¢ motoru k tomu, aby Robo otacel hlavou; diskutujte o tom, kde je prava nebo leva strana; co nam pomaha si to zapamatovat?
Zeptejte se: Co ted mlze nas Robo délat? Jak mizZe Robo pomoci? Ovladejte Robo pomoci aplikace tak, aby otacel hlavou do rliznych smérd;
Diskutujte: Kde je prava a kde leva strana? Otacejte hlavou doprava/doleva. Nyni otocte hlavou Robo doprava/doleva;

Umistéte Robo mezi 2 hracky, pouzijte ovladani zvukem, ovladani svétlem a servomotor k otaceni a komunikaci s jednou hrackou a pak s druhou.
Priméjte Robo, aby se ohlédl dozaduy;

Odpojte motor a zkuste pfipojit jeho rotujici ¢ast k hlavnimu bloku - diskutujte o tom, pro¢ motor takto nefunguije.

Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastniho Robo s hlavou pomoci vsech moduld a konektord, které jsme probrali.
Volitelné: VylepsSete si Robo pomoci Lego™ kostek, barevného papiru ¢i dalSich materiald.

Doplnkova aktivita: \/ytvorte pribéh o svém Robo a o tom, jak se prateli s ostatnimi hrackami; v pribéhu pouzijte ovladani zvukem, ovladani svétlem,
ovladani servopohonu; vypravéjte pribeh tridé.

Shriite: pro¢ Robo potfebuje hlavu; vzhled a funkce servomotoru, jeho rotujici ¢ast a zplsob jeho pfipojeni k hlavnimu bloku. Pouzijte
pracovni list €. 7, pozadejte studenty, aby vybarvili novy modul, ktery pouzili k tomu, aby Robo otacel hlavou.

Udélejte si poradek: zopakujte studentlim proc¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.



Projekt 8: Robo jako strazce

oD -
me wan%erkind

Koncepty: fizeni motorl v obou rezimech, (mechanicky) design, design ovladani Obtiznost: W X ¥

\XJ

Robo pfibéh:

Obyvatelé mésta hracek pozadali Robo, aby jim pomohl udrzet
bezpeci v ulicich a stat se strazcem. Co by mél Robo-strazce
délat?

Cil lekce:

Sestavte Robo-strazce, ktery pomaha hrackam ve meésté udrzovat
ulice v bezpeci.
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Moduly:

x2
Hlavni blok Senzor Motory
vzdalenosti
x3
Kola Pripojovaci blok Konektory

Robo Live:

Zaméfeni:

* Roboticka stavebnice RW: motor v rezimu linedrniho motoru i servomotoru;
+ Aplikace Robo Live: ovlada¢ motoru.

Cile:

* Sestaveni Robo-straZce a ovladani motor( z hlediska jejich funkci pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

* Vi, cojeto strazce;

+ Zvladnou zapnout hlavni blok a pfipojit jej k aplikaci Robo Live;

* Umi najit a pfipojit motory k hlavnimu bloku a sestavit Robo-strazce;

» Dokaze popsat rozdil mezi motorem a servomotorem;

* Umi ovladat hlavni blok, svétlo RGB, motor ve funkci linearniho motoru i servomotoru.

Kliéova slovni zasoba:

« StraZce, leva / prava strana, servomotor, (linedrni smérny) motor

Dopliikové materialy:
+ Karty s moduly RW; motory
Pracovni list €. 8;
« Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.



Zeptejte se: Kdo je strazce? Co déla strazce? Jak mohou roboti pomahat lidem udrzovat bezpecnost na ulicich?

Analyzujte: Vypravéjte RobUyv pribéeh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

Pripomeite funkce hlavniho bloku a pravidla pro pouzivani tablet(. Pripojte hlavni blok k tabletu a otevrete aplikaci Robo Live;

Ucte se praxi:
* Rozhodnéte se, které moduly budete potrebovat k sestaveni robotické straze a vybrané bloky si pfipravte pro praci;
+ Sestavte Robo-strazce spolecné se studenty;
Diskutujte o funkcich motorU; pouzijte aplikaci Robo Live k jejich ovladani a zjistéte, jak jsou si podobné nebo se lisi;
- Zeptejte se: Co ted nas Robo umi? Jak muze Robo pomoci? Ovladejte Robo pomoci aplikace Robo Live a otacejte jeho hlavou do rdznych smérd;
Diskutujte: Kde je prava a kde leva strana? Otacejte hlavou doprava/doleva. Nyni otoCte hlavou Robo doprava/doleva;
Umistéte Robo mezi dvé hracky, pouzijte ovladani zvukem, ovladani svétlem a servorizeni k otaceni a komunikaci s jednou hrackou,
a pak s druhou. Ohlédnéte se s Robo dozadu;
+ Odpojte servomotor a zkuste pfipojit jeho rotujici ¢ast k hlavnimu bloku, diskutujte o tom, pro¢ motor takto nefunguije.

Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si vlastniho Robo-strazce pomoci vSech moduld a konektord, které jsme probrali.
Volitelné: Ozdobte svého Robo-strazce pomoci LEGO™, barevného papiru a dalsich material(.

Doplrikova aktivita: Pridejte do sestavy svétlo, pfidejte ovladaci prvky svétla a zvuku a ovladejte je vSechny dohromady, aby byl Robo-strazce
profesionalnéjsi.

Shrite: funkce, podobnosti a rozdily servomotord a linearnich motor(; jak roboticky strazce pomohl hrackam. Pouzijte pracovni list €. 8
a vyzvéte se zaky, aby vybarvili servomotor a (DC) motory, spajili je se spravnymi pohyby, které vykonavaji.

Udélejte si poradek: zopakujte studentdm pro¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.



D robo™

Projekt 9: Robo jako domaci mazli¢ek 86 \underkind

Koncepty: vstupy a vystupy, (mechanicky) design, design ovladacich prvkd Obtiznost: WX X

\ EF  Robo piibéh:

e — Néktefi lidé nemohou mit domaciho mazlicka z mnoha rdznych
douvoldu. V dnesnim modernim Z|vote, se mO,hOl.J robo‘Fl z:tnehlt v
rzné tvory — mohou se dokonce stat chytrymi robotickymi ma-

\ zlicky! Chteéli byste si hrat s robotickym mazlickem?

Q Cil lekce:

Sestavte robotického mazlicka pomoci vsech moduld, které jsme
se naucili a naucte ho byt nasim pritelem.
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Projekt 9: Robo jako domaci mazlicek oD robo”

Moduly:
x3
Hlavni blok Motory
RGB svétlo Senzor
vzdalenosti
x2
Kola Malé kolo

Plochy Lego Pripojovaci blok
konektor

Robo Live:

Konektory

m@® wunderkind

Zaméfeni:

* Roboticka stavebnice RW: vSechny moduly;
+ Aplikace Robo Live: vSechny ovladaci prvky.

Cile:

+ Sestavit Robo-zvifatko, které mize fidit a ovliadat hlavni blok, svétlo RGB a oba motory a servomotor pomoci
aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:
* Umi zapnout hlavni blok a pripojit jej k aplikaci Robo Live;
* Umi sestavit Robo-zvifatko, které umi jezdit a otacet hlavou;

» Zvladnou ovladat hlavni blok, svétlo RGB, 3 smart motory a servomotor pomoci aplikace Robo Live;
» Umi resit ukoly zadané ucitelem.

Kli¢ova slovni zasoba:

» Zopakujte si vSechny pojmy, které jste se naucili.

Doplikové materialy:

* Karty s moduly RW,;

+ Pracovnilist . 9;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.
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Zeptejte se: Mate domaciho mazlicka? Starate se o svého domaciho mazlicka? Je to obtizné? ProC nekteri lidé nemaji domaci zvirata, i kdyz
je maji radi? Co znamena byt zodpovédny za domdci zvife? Mohou se vSichni lidé pfizplsobit vSem domacim zvifatim? MUZeme vytvorit
robotické domaci mazlicky? Vidéli jste nékdy robota, ktery vypada jako domaci zvire?

Analyzujte: Vypravéjte Roblv pribéh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické rfeseni.

Pripomente: hlavni blok, svétlo RGB, motory a jejich funkce. Pripojte hlavni blok k tabletu a otevrete aplikaci Robo Live.

Ucte se praxi:
Diskutujte o tom, které moduly budete potrebovat ke stavbé robotického mazlicka. Sestavte spolecné se studenty robotického mazlicka;
Diskutujte o tom, Ze je treba pouzit motory s velkymi koly, servomotor pro hlavu a zeptejte se proc;
Vytvorte spolecné s Zaky prostredi (nepovinné): pouzijte rlizné materidly a hracky a vytvorte prostfedi pro zvifatko;
Naprogramujte Robo-zvifatko tak, aby vydavalo rdzné zvuky / svételné signaly v presném poradi, pomalu zvysujte jejich pocet;
Napriklad: T zvuk + 2 svételné signaly; 2 zvuky + 2 svételné signaly atd;
Naprogramujte Robo-zvifatko tak, aby jezdilo dopfedu a dozadu, zatacelo doleva nebo doprava pouze pomoci ovladacu
motoru T a motoru 2 / pouze joystickem / pouze ovladacem naklony;
Naprogramujte Robo-zvifatko tak, aby jezdilo mezi nékterymi prekazkami s cilem najit jidlo / hrat si se studenty;
Naprogramujte Robo-zvifatko tak, aby jezdilo a davalo signaly v pfesném poradi. Napriklad: vydejte zvuk pokazdé, kdyz zatocCite; vydejte
Cervené svétlo, kdyz jedete dopredu a zelené, kdyz se otacite.

Vytvorte si vlastni projekt: Sestavte si viastni Robo-zvifatko pomoci vsech moduld a konektord, které jsme probrali.
Volitelné: Pomoci kostek Lego™, barevného papiru a dalSich materiall si upravte své Robo-zvifatko.

Doplnkova aktivita: \'ymyslete piibéh o svém Robo-zviratku a vypravéjte ho tridé.

Shrite: Hlavni blok, RGB svétlo, motory a jejich funkce; zvuky, svétlo, ovladani motor(, joystick a ovladani naklonem. Pouzijte
pracovni list €. 9 a poZzadejte zaky, aby vybarvili moduly a pfifadili je ke spravnym ovladacim prvkim.

Udélejte si poradek: zopakujte studentdm pro¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.



Projekt 10: Cim bude tviij Robo? 3 (98 lerkine

Koncepty: vstupy a vystupy, (mechanicky) design, design ovladacich prvk Obtiznost: WX X

l:él: Robo pfibéh:
Nyni je fada na vas, abyste se rozhodli, v které zafizeni nebo
postavu byste chtéli, aby se vas Robo proménill Musime takeé
vymyslet dlivod, pro¢ potfebujeme prave toto Robo zafizeni nebo
postavu a umét vysvétlit, jak nam pomdaze!

@ Cil lekce:

Sestavte vlastni Robo-projekt a vymyslete k nému pribéh.
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Moduly:
x3
Hlavni blok Motory Senzor
vzdalenosti
x2
RGB svétlo Tlacitko Konektory
x2
Kola Malé kolo  Pripojovaci blok
Plochy Lego Dratovy
konektor konektor

Robo Live:

Zaméreni:
* Roboticka stavebnice RW: vSechny moduly;

* Aplikace Robo Live: vSechny ovladaci prvky.

Cile:

+ Sestavte robotické zafizeni nebo postavu, vymyslete o ni pribéh a ovladejte hlavni blok, svétlo RGB, oba linearni
motory a servomotor pomoci aplikace Robo Live.

Vystupy z uéeni:

» Zapnout hlavni blok a pripojit jej k aplikaci Robo Live;

* Vi, jak kombinovat moduly pro sestaveni robotického zarizeni / postavy;

« Umi ovladat hlavni blok, svétlo RGB a motory pomoci aplikace Robo Live;

« Vymysli pfibéh, sestavi vlastni projekt a vytvori pro nej prostredi s pouzitim rliznych materiald;

« Umi prezentovat svUj projekt pred tfidou a poskytnout konstruktivni zpétnou vazbu ostatnim studenttim.

Kli¢ova slovni zasoba:

» Zopakujte si vSechny pojmy, které jste se naucili.

Doplikové materialy:

+ Karty s klicovymi kroky pro vytvoreni vlastniho projektu;
* Pracovnilist &. 10;

+ Volitelné: LEGO™, barevny papir nebo jiné materialy.



Projekt 10: Cim bude tviij Robo?

Faze aktivit:

Uvod

Aktivujte studenty: diskutujte o vSech projektech, které jste dfive vytvorili a o tom, jak vdm Robo pomohl v réznych situacich.

Analyzujte: Vypravéjte RobUyv pribéeh, identifikujte problémovou situaci a navrhnéte teoretické reseni.

=D bo™
(T ) {A?unoderkind

Rizena aktivita

-

10 = 15 min

o0 00

Diskutujte s zaky o krocich potrebnych k dosazeni cile, karticky s klicovymi kroky umistéte na tabuli, aby zaci postupovali podle planu;

Provedte studenty postupné vsemi kroky; pomozte jim, aby méli pocit, ze projekt délaji samostatné.

Kroky:

1. Odavodnéni: Prijdte s ndpadem na vase robotické zafizeni a divodem, pro¢ potfebujeme praveé toto robotické zafizent;
budte schopni vysvétlit, jak nam pomdze.

2. Stavba: Vytvorte si vlastni robotické zafizeni pomoci vsech moduld, konektort rdznych typd, LEGO™ nebo jinych materialQ;

3. Nastaveni: \Vytvorte prostredi pro svij Robo projekt;

4. Rizeni: K ovladani Robo pouzijte aplikaci Robo Live;

5. Tvorba pfibéhu: Vymyslete konkrétni pribéh svého Robo, ktery budete vypravét ostatnim studentlm;

6. Prezentace: Ukazte svUj projekt ostatnim studentiim a diskutujte o ném.

Samostatna

aktivita

7 =10 min

Vytvorte si vlastni projekt: Zaci pracuji samostatné / ve dvojicich / v malych skupinach, aby vytvorili roboticky projekt;
Studenti mohou do projektu zapojit i vice robott najednou.

Prezentace: Studenti prezentuji své projekty pred tfidou (pfipadné s pomoci ucitele).

Reflexe

5—-7min

0 | © O

Pouzijte pracovni list €. 10 a pozadejte zaky, aby nakreslili své robotické zarizeni / postavu nebo kousek pfibéhu, ktery vymysleli.

Udélejte si poradek: zopakujte studentim proc¢ a jak pecovat o zafizeni, ktera pouzivaji: RW moduly a tablety.
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KliGova slovni zasoba pro ucitele Be underkind

Robot -

stroj schopny automaticky provadét slozité série ¢innosti. Roboti mohou byt fizeni externim ovladacem. Napf. dalkovy ovladac
nebo mohou byt pfedem naprogramovany k autonomnimu chovani. Roboty vytvareji lidé, aby pomahali s mnoha réznymi ukoly,
které mohou byt nékdy prilis slozité, nebezpecné nebo jednoduse prilis opakujici se, nez abychom je mohli vykonavat sami.

Robotika -

interdisciplinarni obor inZzenyrstvi a védy, ktery se zabyva navrhovanim, konstruovanim, provozem a pouzivanim robot(. Dale se
tento obor zabyva fizenim, smyslovou zpétnou vazbou a zpracovanim informaci pocitacovych systémd.

Strojirenstvi -

proces vytvareni a konstrukce technologickych rfeseni a produktd pomoci matematiky a védy. Inzenyfi fesi problémy pomoci svych
vynalez(. Existuje nékolik obort strojirenstvi.

zarizeni pro praci s informacemi. Informace mohou byt ¢isla, slova, obrazky, filmy nebo zvuky. Poc¢itacové informace se nazyva-
ji data. Pocitace dokazi velmi rychle zpracovavat obrovské mnozstvi dat. Data také ukladaji a zobrazuji. Lidé pouzivaji pocitace
kazdy den v praci, ve skole i doma. Pocitace se pouzivaji napriklad v tovarnach k fizeni vyroby a v kancelafich k vedeni zaznamu.

Uvnitf hlavniho bloku robota je maly pocitac, ktery vysila a pfijima signaly a zpracovava je, abychom jej mohli ovladat. Proto musi
byt hlavni blok vzdy pfitomen v kazdém projektu, aby mohly fungovat vSechny ostatni moduly!

Elektfina -

elektricka energie — typ energie, ktera se mize hromadit na jednom misté nebo proudit z jednoho mista na druhé; pouziva se k
fungovani vSech elektrickych zafizeni. Moduly Robo Wunderkind jsou napajeny baterii uvnitf hlavniho bloku. Energie se prenasi z
modulu do modulu prostfednictvim konektort (Pogo-Piny), které Ize pfipojit na stény kazdého modulu.

Bluetooth -

specialni bezdratova technologie pro vymeénu dat na kratké vzdalenosti..

Dalkové ovladani -

metoda pro ovladani stroje na dalku pomoci bezdratovych signall, déje se v redlném ¢ase.
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