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MATERIAL A TECHNICKE VYBAVENI NUTNE PRO VYROBU

\f A MATERIAL (www.aktivnitrida.cz/edustrojky)
)

preklizka tloustky 3 nebo 4 mm

paratko, Spejle
bezbarvy lak

6 barev (bila, zZluta, Cervena, zelena, modra, ¢erna)

é& VYBAVENI

vyukova elektricka pilka s ¢elni bruskou na drevo

tuzka
metr (pravitko, trojuhelnik)

uhelnik pfilozny

pilnik obdélnikovy a jehlové pilniky
brusny vysek zrnitost P120

Skolni vyukova stojanova vrtacka
vrtak o primeru 4 mm

brusny Spalik

brusny papir P120

brusna houbi¢ka P220

dulgik

kladivo

ﬂ OCEKAVANE CILE A VYSTUPY
b

e prace s technickym vykresem a se $ablonou
e ziskavani zkusenosti s vyuzitim Skolnich obrabécich stroji k pfesnému fezani,

vrtani a brouseni materialu
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PRACOVNI POSTUP:

Pomoci pravitka a tuzky narysujeme na preklizku hraci kamen. Jeho rozmér vyCteme
z vykresu nebo jej orysujeme na pfeklizku za pomoci $ablony. Vzdy rysujte ofezanou
mékkou tuzkou. Tenkeé rysky zarucuji pfesnost orysovani.

Na vyfezavaci pile vyfizneme hraci kdmen. Rez vedte asi
1 mm od obrysové Cary tak, aby po fezu zlstala na
vasem vyrobku. PFi fezani na vyfezavaci pile drzte
material pevné a obéma rukama ho pfimacknéte k
podlozce, aby se pfi fezani nechvél.

Pfesnéjsi tvar hracich kamenu ziskate brousenim na
brusce (dobrousSenim k obrysovym ¢aram). Obrobek
pokladejte na brusku az po jejim spusténi. Po spusténi
brusky sledujte smér otaceni kotouce a bruste na levé
poloviné kotoucCe. Pfi brouSeni vpravo by kotou¢ obrobek
zvedal i s prachem vzhOru. Rozmér prabézné
kontrolujeme pravitkem. Po obrousSeni delSich stran
stejnym zpusobem obrousime i kratSi strany. Pribézné
kontrolujeme uhelnikem pravy uhel va&i delSi strané
kamene. Po obrouseni prvni kratSi strany postupujeme
obdobné i pfi obruSovani druhé strany.

Po obrou$eni hraciho kamene na koneény rozmér jesté na Celni brusce srazime
hrany. Velikost srazeni opét zjistime na vykresu.

Pfi brouseni na brusce mohou vznikat mens$i nepfesnosti, ryhy a otfepy. Ty odstrante
pomoci pilnikl, jemného brusného papiru a brusné houbi¢ky. Obrobek muzete
upevnit do svéraku (pouzijte dfevéné podlozky) tak, aby obrabéna hrana byla blizko
Celistem svérakl a nedochazelo pfi pilovani ke chvéni €i zlomeni vyrobku. Jemné
dobrouseni je mozno provést i v ruce, bez pouziti svéraku.

Po zacisténi polozime hraci kamen na podlozku a pfetfeme ho
postupné ze vSech stran bezbarvym lakem. Nejprve kamen
nalakujeme z jedné strany a az po zadném zaschnuti kamen
obratime a prelakujeme z druhé strany. Pfi lakovani pretirame
i boCni strany. Dbame na to, aby nam lak nestékal. Pfi lakovani je
vhodné natirat najednou vice kamenu. Lakovany povrch se pfi dalSi
praci méné zaspini, pfi vrtani se nebudou tolik tfepit hrany a pfi
barveni se barva nebude rozpijet.

Po nalakovani kamenl ze vSech stran a jeho dostateCném

zaschnuti muzeme hraci kameny obrousit. Lakovanim vystoupi dfevéna vilakna na
preklizce a je nutné povrch zahladit. Brouseni provedeme tak, Zze brusny papir
(zrnitost 250) polozime na rovnou plochu a hraci kamen postupné obrousime z obou
stran. Na obrou$eni bokU a hran pouzijeme brusny Spalicek.
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8. Po obrouseni hraci kameny znovu nalakujeme a po zaschnuti
laku opét lehce obrousime. Celé hraci kameny lakujeme celkem
dvakrat.

9. Nyni orysujeme hraci kameny pro vyvrtani dualkd oznacujicich
Cisla na jednotlivych stranach. Kazdy jednotlivy kamen orysujeme
dle vykresu. Pro pfesné vrtani je nutné uderem kladivka do
dal€iku oznacit orysované pruseciky.

10.Pfed vrtanim nastavime vrtacku tak, abychom vrtali pouze do
pozadované hloubky a neprovrtali cely 4
hraci kamen. Na pracovni stal vrtacky
umistime podlozku o tloustce 1 mm a
vietenem vrtacky sjedeme doll az na
stil vrtatky posuneme nahoru proti
vrtaku tak, aby se podlozka umisténa na
pracovni desce dotykala Spi¢ky vrtaku. V
této poloze jej zajistime utazenim Sroubu
pracovniho stolu vrtacky. Pfi vrtani dér
na doraz tak nedojde k provrtani hracich kamenu.

11.0rysovany a odul¢ikovany hraci kamen polozime na pracovni stul
vrtaCky a pomalu sjizdime s vietenem vrtacky tak, aby se vrtak
sam navedl| do dolickovaného stfedu diru. Diru vrtdme na doraz,
ktery jsme si nastavili. Diky nastavenému dorazu budou vSechny
diry u hracich kamen( vyvrtany do stejné hloubky.

12.Po vyvrtani pozadovanych dulkd lehce obrousime vrtanou stranu,
abychom se zbavili otfepl pfed barvenim vyvrtanych dér.

13.Barveni dilkd. Nejprve rozmichame pfipravenou barvu. Kazdé
Cislo (pocet dilki na hracim kamenu) bude vybarveno jinou
barvou. K barveni dér pouZijeme paratko nebo Spejli, kterou
namocime do barvy a obarvime ji vnitfek dér.

14.Po obarveni dér a dokonalém zaschnuti barvy opét lehce
obrousime stranu hraciho kamene, na které jsme vybarvovali
vyvrtané diry. Zbavime se tak barvy, ktera pretekla pfes okraje dér.

15.Pfedél mezi Cisly nakreslime lihovym popisovaem o tloustce
1 mm. Pfi kresleni Cary pouzijeme trojuhelnik nebo pravitko.
Fasetku pravitka nepfikladame k hracimu kameni, aby barva z N
lihového popisovate nepodtekla pod fasetku a Cara se Jy_.
nerozmazala.
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@ PRILOHA ¢isLO 1 — SABLONY

Sablony pro 3D tisk: Vytvorili jsme pro vas $ablony ve formatu .stl. Tyto $ablony si
muzete vytisknout na 3D tiskarné a poskytnout zakim pro orysovani zakladnich
tvard. VyuZijte hypertextovy odkaz nize nebo si soubor stdhnéte na webu
www.aktivnitrida.cz/edustrojky.

Pro lepSi skladovani domina doporuc€ujeme vyrobit krabicku. K dispozici jsou .stl
soubory pro 3D tisk. Pokud nemate ve Skole 3D tiskarnu, mate namét pro dalsi praci se
dfevem.
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— hraci kamen.stl

— krabicka na domino.stl

— Vviéko na krabi¢ku na domino.stl

@ PRILOHA CiSLO 2 — PRAVIDLA HRY S DVACETI KAMENY

@ PRILOHA CisLO 3 — VYKRESY
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https://drive.google.com/file/d/1FcS393WQj2B-fvPdhdNfEY483jIsMjvP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T6uDW3SRbxvONRnT3QqrWY8sdinoDw0t/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a8qjCpjl2_rYqE2NgpCooeWtRvofUM4m/view?usp=sharing

PRILOHA CiSLO 2 — PRAVIDLA HRY S DVACETI KAMENY

Mezi hrace se rozdéli kameny. Kdyz hraji dva, kazdy si jich vezme 14. Pokud se hraje ve
Ctyfech (idealni), vezme si jich kazdy sedm. Pro rozvoj spoluprace a komunikace je
mozné zapojit do hry vice€lenné tymy.

Hraci si hraci kameny poloZi tak, aby na né vidéli jen oni sami.

Hru zacina ten, ktery ma pred sebou Sestkovy double (hraci kamen se dvéma Sestkami).
Vezme jeden svij libovolny kdmen a polozi ho na hraci plochu. Jako dalSi hraje hra¢
sedici ve sméru hodinovych ruci¢ek. K puvodnimu kameni musi pfilozit svij kamen, ktery
se na jedné strané bodové shoduje s kostkou na hraci ploSe.

To znamena, Ze je-li na stole kdmen se ¢tyfkou a pétkou, hra¢ mlze pfilozit svou kostku,
ktera ma aspon na jedné strané bud Ctyfrku anebo pétku. Pokud nema hra¢ Zadnou
vhodnou kostku, nahlasi pas a pokracuje dalsi hrac v poradi.

Na hraci ploSe tak vznika fada, ke které se vzdy muzou hraci kameny pfikladat jen ke
koncum, a to vzdy jen tak, jak bylo popsano vyse, tzn. aby k sobé pasovala Cisla.

Hraje se tak dlouho, dokud se jeden z hracu nezbavi vSech kostek. Vitéz si zapiSe tolik
bodu, kolik zlstalo o¢ek (Cisel) na hracich kamenech jeho soupefu. Hraje se napfiklad
do sta bod(, ale to uz zalezi na tom, jak se soupefi dohodnou.

Hraci kameny:

- N f N[ Y 4 ™y
o o @ o000
o o o ]
® ] L AR X X )
. J V, y,
o N 7 N 7 )
] o o O ® 0|0 O
o e
@ oo O ® |0 o
. . L 7 7N\, J
o N N [ 4 A
o o ] o @ ®
] o [ o
o @ | ® O ® |0 o
\ J \ 7 \ J N\
Y N[ N f Y
® o o o 00 o 0000
@ @
® o o o 000 ® 0|000
\. J J J
4 a4 \ 7 N 7 a
o o o o o ® ® 0|0 o
® ® ® ® o ®
o O o o L o ® 0|0 O
\ J J U J \\ J
N 7 N 7 N\ ™\
® O o000 ® o O ® 0000
@ o ® o
o o 000 o|® O ® 0/ 000
\. J 7\ J N\ J
N 4 N 7 N 7 N\
o000 o L] o o O 00 | 00O
o ®
o000 [ ] | © 00 | 00O
. J O\ 7\ 7 O\ J

www.aktivnitrida.cz/edustrojky



Material:

Drevo

Datum: 04.09.2022
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